
Pour voir la partie… 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Coup 2 : AGENDER v. 10. Noter sur un agenda. 

Coup 3 : GALÉJER v. (p.p.inv.) 12. Raconter des histoires inventées ou déformées. 

Coup 4 : 7 solutions possible pour le nonuple (ATTERRIE, ATTIRÉES, ATTITREE, ÉTATISER, ÉTÊTERAI,           
ÉTIRATES, ITÉRATES). 

Coup 5 :  BUSER V. 10. Recaler à un examen. 

Coup 9 :  MOUFLER V. 10. Maintenir parallèles deux murs au moyen de barres métalliques. 

Coup 10 : DYS Trouble de la mémoire ou de l’apprentissage. 

Coup 11 : NECK   Piton correspondant à une ancienne cheminée volcanique. 

Coup 12 : PARTITA (pl. PARTITE ou PARTITAS) Pièce musicale (suite de danse). 

Coup 13 : IONONE Cétone à odeur de violette, utilisée en parfumerie. 

Coup 18 : IXIA Plante à fleurs voisine de l’iris. 

Coup 21 : MOULURE, quelle belle maçonnerie! 

Merci à tous les joueurs et à la prochaine… 


